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Wer sind wir?

Claudia Luder

Gestaltung und Nutzung
Kompetenzzentrum 6ffentlicher Raum
Tiefbauamt Stadt Bern
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Bereich Projekte

Verkehrsplanung Stadt Bern
Vertretung Verkehrsplanung im KORA
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Stadt Bern

Was macht KORA?

= Einfache Massnahmen im
Offentlichen Raum umsetzen

» Temporare Interventionen —
spielerisches Potenzial

= Lernende Planung

= «Ermdglichen» und befahigen der
Nutzer*innen im offentlichen
Raum

Plattform innerhalb der Verwaltung:
Wissenstransfer, Information,
Beschllsse
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¢ & Spielen als urbane

Praxis abseits von
Spiel- und
\Sportplatzen
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\leranderung des Bedarfs
des urbanen offentlichen



"""vf" ML

£
S
' I :g Verkehrsplanung

Stadt Bern

i len als urbane Praxis
n Erwachsenen
© o — — @ WFrwachsene brauchen oft
- W \«Alibix: eine Klar lesbare
izuktur, eine Spiel-
& Einladung oder eine
ldrung der veranderten
=="__&\/erhaltensnormen fur den
ziﬁschen Raum
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Und in Bern?

- Strassenbereiche
— 2 Monate
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h,i Sg elen als urbane Praxis

Vi achsenen

BSraumveranderndes Spiel als
Lperformativer
gerbetelllgungsprozess

"v

schrankung von Planung
Gestaltung in Aktionen
vor Ort, unmittelbare und
nleders‘bhwelllge Form
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Prokt ,o0ckel” auf dem
il ;_f Wz«ysnhausplatz

rlich 3 Monate
| sind verschiebbar,
;; nktional
anz, Klavierspielen,
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MoB”f auch als Spiel und
Bau- und Kunstelement
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“— nutzung, Aneignung und

: andlung von
schiedenen Nutzungen
Kleine bauliche
Anpassungen

= Raum fur Spielerisches,
Offenheit der Gestaltung
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Kinder im urbanen
‘Raum

“mehr Kinder in
stadtischen

= Ballungszentren,

L == Aneignung und Spiel als
s /\usdruck der Teilhabe,

““\/on Extraraume zu hin

sgKonsumenten, immer
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7 Kinder(-spiel) als
Ausdruck guter
fenthaltsqualitat

= Orte fUr Spiel = Orte fur
.‘\‘;-w‘«sﬂ , Bewegung,
R '-\\.; Naherholung fur alle
g = stadtentwicklerische
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_ =Potenziale durch Kinder
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==Kinderspiel als
Ausdruck guter
Aufenthaltsqualitat

1getahrlos,

2gut zuganglich,
3gestaltbar

und

4bietet
linteraktionschancen
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Und in Bern?

Temporare Bespielung
am Helvetieplatz
Spielgerat steht zur

Verfugung - ermdglichen
Nutzung von
Vorhandenem,
Integrieren von
Spielmaglichkeit
Neuinterpretation ist
erlaubt
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Raum’ nutzbar machen
eg ist das
_JAb‘ent_euer/ Spiel
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Splel |m"@ enthchen Raum
(al:fsserha@bb von Spiel- und
Q@F’[pb’[Z@D) hat Potenzial
fur die Aﬁf@nthaltsqualltat fur
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Oréber bedingt Spiel- und

: = s tAneignungs-moglichkeiten
?ﬂﬂauch von Kindern.
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Und in Bern?
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egbegleitendes Spiel
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Stadt Bern

TerIatz
“Unterschiedliche

— Bewegungsangebote
ks AS ohaltaufschnitte,
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= Farbige
iéplelmarlﬂerungen auf

atzen

= Begegnungszonen:
- Hupfsplel auf Strasse

e
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n .“alt wird zur Verfigung

gé Stellt




Idee der Bespielbaren
WA
el Otadt
Erhohung von
Aneignung und
Aufenthaltsqualitat
aurch Spiel fur alle
Generationen,
Tellhabe Kinder im
offentlichen Raum
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Vielfaitige Raume
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Bespielbare Stadt a i J !
- Fir die gesunds Entwicklung von Kinderm wund Jugendlichen | N

15l Baswagung wesaentlich. Deshalb mbssen Angebole geseir
woarden, dee zur spielenzchen Bewegung mativieran.

= Durch wiglzeisg nutzbare Angebate wind Spieden auch ohneg
fesie Infrastrukiur ermdglicht

- Groggase Aulenthalzbereiche sind bestndess urm Spielen

geeignel; S22 sollen daher vermehrt zur Verdgung gesiei

WETET.
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,Bern baut™:
Planungsgrundsatze
der Stadt Bern

Thema wird in den
Projekten mitgedacht

Sitzen/ Aufenthalt
plus Spielen und
Bewegung
ermoglichen
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*ﬁ Qd itung der Strassen
‘ Is be: p|elbare Raume

Strassenabschnitte
| _:'f-_‘::Ln|t|at|vg ruppen
= rossflachige
' egegnungszonen Uber
"ganzes Quartier




run

N Verkehrsplanung
S . Stadt Bern
Gl

1

- "‘F@onrare

-
Strassensperrungen

>

plelen von
asse als Test und



run
N Verkehrsplanung

Stadt Bern

Strassen als Potenzial-

und Experimentierraume

flr Bespielbarkeit und

Aneignung

= Strassenquerschnitte
neu denken

= Klimamassnahmen als
Spiel- und
Aufenthaltsermoglicher

= Prozesse und
Partizipation
unmittelbar und

bespielbar gestallten
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Wenn man in der
Offentlichkeit spielt,
nimmt man Dinge an der
Umgebung wahr, die man
sonst nicht bemerken
wurde, es bringt einen Iin
Bewegung und
beschwingt, und es hilft
einem, die Orte, an denen
man spielt, auf eine sehr
personliche Weise zu
entdecken und
anzueignen.

i



Du betrittst den Spielplatz. Dort
entdeckst du einen Platz zum
Schaukeln, zum Balancieren, zum
Anfassen, zum Beobachten, zum
Zuhoren. Du findest einen Platz zum
Bauen, zum Verstecken, zum Streiten -
und um wieder Freunde zu werden.
Vor allem aber findest du einen Ort, an
dem du spielen kannst, und zwar in
allen Dimensionen: aneignend, kreativ,
spontan, sozial, temporar, freiwillig.

In diesem Spiel nehmen wir die
Bespielbarkeit des Quartiers und unser
eigenes Spiel unter die Lupe:
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Verkehrsplanung

Stadt Bern

Sind Raume oder Infrastruktur
per se bespielbar oder was
braucht es, damit wir das
Quartier als bespielbar erleben
und entdecken? Was hat
Aufforderungscharakter und was
Ist Aneigenbarkeit? Was braucht
es, daflr, dass wir unsere
Umwelt mit einem Spiel-Blick
betrachten kbnnen? Sind wir als
Erwachsene tUberhaupt auch in
der Lage, kreativ zu spielen,
wahrend andere zuschauen?



Wir kbnnen die stadtische Entwicklung
dieses Quartiers als ein "endliches Spiel/
finite game® (James Carse, 1987)
verstehen, bei zu Beginn festgelegt wird,
wer mitspielt, welche Regeln gelten und
bis zu einem vereinbarten Ende gespielt
wird, bei dem Gewinner und Verlierer
gibt.

Oder wir konnen es als ein
"unendliches Spiel/ infinite game"
verstehen - ein nie endendes Projekt,
das von einem zentralen Grundprinzip
geleitet wird: alle im Spiel zu halten,
auch wenn das bedeutet, das Projekt
wahrend seiner Laufzeit standig zu
andern.

Es fuhlt sich zwar erschreckend offen an, aber die
Perspektive des "unendlichen Spiels” einen grossen
Vorteil: Wir missen nicht von vornherein alles wissen
oder entscheiden.
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Wir Gben uns also darin, so
Zu tun als ob - so zu tun, als
ob unser Quartier schon ein
Spielplatz ist und werden
dabel sensibel fur
Feinheiten zu diesem
Wandel.

Diese Erkundung ist ein Tell
davon - ein Werkzeug fur
die Vorstellung und
Inspiration in Richtung eines
neuen Denkens von
Quartier und Nachbarschatt,
das vom Spiel gepragt ist.
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Ein Gobble ist ein kaninchenahnliches Wesen mit einem
grossen Auge.

Wenn du das Auge eines Gobble ansiehst, verlierst du
einen Punkt. Wenn du einen Gobble zeichnest, erhaltst
du einen Punkt. Du musst deinen Punktestand immer auf
0 halten; wenn du also einen Gobble siehst, musst du
einen Gobble zeichnen. Zieichne keine unndétigen
Gobbles: Ein positiver Punktwert ist ebenso unerwtinscht
wie ein negativer.

Du kannst einen Gobble zeichnen, wo immer du willst,
solange er keine anderen Gobbles sehen kann und keine

anderen Gobbles ihn sehen kdnnen. (Gobbles haben ein @
Sichtfeld von 360°, sie kdnnen also Gobbles an der

gleichen Wand wie sie sehen).

Ein Gobble darf nicht ausgeloscht, verandert, beschadigt,
weggeworfen, abgedeckt, berthrt oder anderweitig
manipuliert werden. Sie sind ausserst gewalttatig, wenn
sie provoziert werden.

Eigentlich kann man nicht gewinnen, verlieren oder
aufhoren, Gobble zu spielen. Das Gobble-Spiel ist eine
Tatsache, es ist ein Naturereignis.

Wenn du das gelesen hast, hast du wahrscheinlich einen
Punkt verloren. Geh und zeichne einen Gobble!




