
VISUALISIERUNG VON TAGESLICHT

CAS Lichtgestaltung HSLU Notre Dame de Ronchamp, CH



Sie werden betreut durch:

➢ Paul Schöni Public Affairs VELUX Schweiz AG Chat / Fragen

➢ Jörg Blättler Schulungsleiter VELUX Schweiz AG Referent

Unsere Session ist auf 20 Minuten begrenzt. Um die Zeit optimal nutzen zu
können, stellen Sie Fragen bitte im Chat. Wir werden am Schluss gerne darauf
zurückkommen.

Schalten Sie bitte das Mikrophon und die Kamera während der Präsentation
aus, um Rückkopplungen zu vermeiden. 

Schön, dass Sie dabei sind ☺

INFORMATIONEN ZU UNSERER SESSION



Der Daylight Visualizer ist ein leistungsfähiges Tool zur Entwicklung 
von Beleuchtungskonzepten mit Tageslicht im Bau.

Durch die Integration von Design und Tageslichtsimulation konnten 
wir die wahrnehmbare Wirkung des Tageslichts in Innenräumen 
präziser darstellen als je zuvor. 

Andreas Michelsen, CCO Architects (DK)

DIE VISUALISIERUNG MIT SOFTWARE 

www.velux.ch/viz

http://www.velux.ch/viz


NUTZUNGSVARIANTEN

3D-Modellierer
Erstellen von Raum- oder Gebäudemodellen in wenigen Minuten
Der 3D-Modellierer ermöglicht die schnelle und einfache Erstellung
von 3D-Modellen, in denen Fassaden- und Dachfenster frei 
eingesetzt werden können.
Die meisten der Operationen, die normalerweise zum Erstellen 
eines 3D-Modells erforderlich sind, werden innerhalb der 
Modellierungsfunktionalitäten automatisiert, wie z.B. das Einfügen 
von Fenstern, das einfach durch Ziehen eines Fenstersymbols an eine 
gewünschte Position im Modell erfolgt. 
Kann von jedermann genutzt werden und erfordert keine bereits 
vorhandenen Kenntnisse der CAD-Software.

Beschränkt auf eingeschossige Gebäude - und unterstützt keine 
komplexen Formen wie gekrümmte Wände etc. 

3D-Importeur
Importieren Sie 3D-Modelle für komplexe und groß angelegte Projekte.
Der 3D-Importer ermöglicht den Import von 3D-Modellen, die von den 
meisten CAD-Anwendungen erzeugt werden, um die Bewertung einer 
Vielzahl von Gebäudekonstruktionen ohne Einschränkung der 
Komplexität der Geometrie oder des Maßstabs der Gebäude zu ermöglichen.

Unterstützte 3D-Dateiformate:
- DWG/DXF (AutoCAD, Revit und mehr)
- SKP (SketchUp)
- ArchiCad
- OBJ (3ds MAX, Rhino, Cinema 4D, mehr)

Importierte Modell Geometrien können in Daylight Visualizer nicht geändert 
werden (z.B. durch Hinzufügen neuer Fenster).

Nächstes Update: 09.2021



VORSTELLUNG LIVE IM VIZ

Wir wechseln jetzt auf eine Demonstration im Visualizer.

(inkl. SN EN 17037 Nachweis)



Light grey, use 

eyedropper to 

WIR BEGINNEN MIT DER VISUALISIERUNG
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Neues Projekt



SKALIERUNG ÄNDERN
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UNSER BEISPIEL DER LIVE VORSTELLUNG



AUSWERTUNGEN

Leuchtdichte Beleuchtungsstärke Tageslichtfaktor



NACHWEIS TAGESLICHTNORM SN EN 17037
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Eine wichtige Variante des VIZ ist das importieren von 
3D Plänen.

Zum Abschluss habe ich Ihnen eine Demonstration 
erstellt, welche zeigt, wie ein Import funktioniert

Sie werden die wichtigsten Schritte bis hin zur
fotorealistischen Darstellung sehen.

IMPORTIEREN EINES OBJEKTES
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FRAGEN AUS DEM CHAT?



CONTACT INFO

FIND US HERE

pinterest.com/VELUXGroup/

linkedin.com/company/VELUX

youtube.com/user/VELUX

facebook.com/VELUX

twitter.com/VELUX

VELUX Schweiz AG

www.velux.ch

joerg.blaettler@velux.com

https://twitter.com/VELUX
http://www.facebook.com/velux/
https://www.youtube.com/user/VELUX
https://www.linkedin.com/company/VELUX
https://www.pinterest.com/VELUXGroup/

