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MASTER OF ARTS IN MUSIC 
 
 
USABILITY 
(Herbst- und Frühlingssemester) 
 
Beschreibung mit Lernziel 
Kernthemen des Moduls sind: der Mensch in der direkten Interaktion mit Systemen, Definitionen von 
Usability und User Experience (UX), «Human Centred Design»-Prozess (HCD), Empathie, Vertrautheit, 
Intuition, Navigation, Fehler und Fehlerbehandlung, GUI-Gestaltung, verschiedene Interaktionselemente, 
Konsistenz, Usability und Accessibility, Usability und spezielle Technologien (z.B. AR/VR, Hardware etc.) 
 
Nach dem Besuch des Moduls kennen die Studierenden 

- die Grundlagen der Usability, der User Experience und den «Human Centred Design»-Prozess, 
- wichtige Einflussfaktoren (Empathie, Vertrautheit, Intuition, etc.) im Bereich der Usability. 
- Sie können den technischen Gegebenheiten angepasste Interaktionsformen identifizieren und 
- einfache Analysen von User Interfaces durchführen. 

 
Modulkennziffer 
I.BA_USAB.16 
 
ECTS  
1 x 3 Punkte 
 
Anzahl Lektionen x Minuten 
1 x 14 x 135 
 
Dozierender 
Armin Egli 
 
Eintrittsvoraussetzung 
KB: Master-Studierende mit Major Music and Digital Creation (ohne Bachelor Informatik) 
 
Leistungsnachweis 
Projektarbeit und Kompetenznachweis im Semester 
 
Art der Benotung 
A – F 
 
Anmeldung 
Anmeldung erforderlich bei der Studienkoordination (Daniella.Gerszt@hslu.ch). 
 
Besondere Hinweise 
Der Unterricht findet am Departement Informatik in Rotkreuz statt. Das Modul wird jeweils im 
Frühlingssemester in deutscher und im Herbstsemester in englischer Sprache durchgeführt.  
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Modulverantwortliches Institut 
Institut für Neue Musik, Komposition und Theorie 
 
Einzel- oder Gruppenunterricht 
GU 
 
Modulverwendung 
MA MUDC 
 
 
 
 
 


