HSLU e

MASTER OF ARTS IN MUSIC

SUMMER SCHOOL ON DESIGNING SERIOUS GAMES
(Frdhlingssemester)

Beschreibung mit Lernziel

Serious Games sind Spiele, die neben der Unterhaltung noch einen weiteren Zweck haben. Im Modul
werden verschiedene Arten von Serious Games analysiert und von den Studierenden prototypisch mit
verschiedenen (hauptsachlich) analogen Werkzeugen umgesetzt.

Nach Besuch des Moduls kennen die Studierenden
- Rapid Protoyping analoger Spieleprototypen,
- verschiedene Serious-Game-Kategorien und
- koénnen Spielprototypen reflektieren und evaluieren.

Modulkennziffer
I1.BA_SUM_SCHOOL.20

ECTS
1 x 3 Punkte

Anzahl Lektionen x Minuten
Blockwoche

Dozierender
Reto Spoerri

Eintrittsvoraussetzung
KB: Master-Studierende mit Major Music and Digital Creation (ohne Bachelor Informatik)

Leistungsnachweis
Projektarbeit und Umsetzung einer Design-Aufgabe

Art der Benotung
A-F

Anmeldung
Anmeldung erforderlich bei der Studienkoordination (Daniella.Gerszt@hslu.ch).

Besondere Hinweise

Der Unterricht findet am Departement Informatik in Rotkreuz statt. Die Summer School findet unter
Leitung des International Office statt. Die Mehrzahl der Teilnehmenden wird sich aus Studierenden von
Partneruniversitaten zusammensetzen. Der Unterricht erfolgt in englischer Sprache.
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Modulverantwortliches Institut
Institut fir Neue Musik, Komposition und Theorie

Einzel- oder Gruppenunterricht
GU

Modulverwendung
MA MUDC
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