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MASTER OF ARTS IN MUSIC 
 
 
INTERACTION FOR VIRTUAL REALITY 
(Frühlingssemester) 
 
Beschreibung mit Lernziel 
Dieses Modul vermittelt die Grundlagen von Virtual und Augmented Reality und diskutiert, wie 
Benutzer:innen mit immersiven Umgebungen interagieren können. Studierende lernen, was 3D-User-
Interfaces von klassischen 2D-UIs unterscheidet, was bei der Interaktion zu beachten ist und wo deren 
Einsatz sinnvoll ist. Die behandelten Themen werden in einem Projekt angewandt. 
 
Nach Besuch des Moduls kennen die Studierenden 

- die Definition von Virtual und Augmented Reality und können die Felder voneinander abgrenzen. 
- Sie wissen, wie Anwender:innen in immersiven Umgebungen interagieren. 
- Sie können ein 3D-User-Interface für ein gegebenes Problem entwickeln. 

 
Modulkennziffer 
I.BA_IAVR_BW.24 
 
ECTS  
1 x 3 Punkte 
 
Anzahl Lektionen x Minuten 
Blockwoche 
 
Dozierender 
Markus Zank 
 
Eintrittsvoraussetzung 
KB: Master-Studierende mit Major Music and Digital Creation (ohne Bachelor Informatik) 
 
Leistungsnachweis 
Projektarbeit und mündliche Prüfung 
 
Art der Benotung 
Bestanden/nicht bestanden 
 
Anmeldung 
Anmeldung erforderlich bei der Studienkoordination (Daniella.Gerszt@hslu.ch). 
 
Besondere Hinweise 
Der Unterricht findet am Departement Informatik in Rotkreuz statt. 
 
Modulverantwortliches Institut 
Institut für Neue Musik, Komposition und Theorie 
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Einzel- oder Gruppenunterricht 
GU 
 
Modulverwendung 
MA MUDC 
 
 
 
 
 
 
 
 


