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MASTER OF ARTS IN MUSIC 
 
 
GAME DESIGN 
(Herbst- und Frühlingssemester) 
 
Beschreibung mit Lernziel 
Kernthemen des Moduls sind: die Gestaltung von Spielen hinsichtlich Mechaniken und Spielermotivation, 
die Einführung in Konzepte wie Challenge, Balance, Chance, Flow, Level Design, Narration, die Analyse 
von Spielen mittels theoretischer Frameworks, die Umsetzung von Spielprototypen mit verschiedenen 
Werkzeugen (analog und digital).  
 
Nach dem Besuch des Moduls können die Studierenden 

- grundlegende theoretische Elemente des Spieldesigns anwenden, 
- das Spieldesign existierender Spiele analysieren, 
- Designentscheidungen basierend auf Anforderungen und Spieltests treffen, 
- analoge und digitale Spieleprototypen erstellen. 
 

Modulkennziffer 
I.BA_GAMEDES_K.24 (Kernmodul) 
I.BA_GAMEDES_E.24 (Erweiterungsmodul) 
 
ECTS  
1 x 3 Punkte 
 
Anzahl Lektionen x Minuten 
1 x 14 x 135 
 
Dozierender 
Reto Spoerri 
 
Eintrittsvoraussetzung 
KB: Für Master-Studierende mit Major Music and Digital Creation (ohne Bachelor Informatik) 
 
Leistungsnachweis 
Projektarbeit und mündliche Prüfung 
 
Art der Benotung 
A – F 
 
Anmeldung 
Anmeldung erforderlich bei der Studienkoordination (Daniella.Gerszt@hslu.ch). 
 
Besondere Hinweise 
Der Unterricht findet am Departement Informatik in Rotkreuz statt. 
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Modulverantwortliches Institut 
Institut für Neue Musik, Komposition und Theorie 
 
Einzel- oder Gruppenunterricht 
GU 
 
Modulverwendung 
MA MUDC 
 
 


