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MASTER OF ARTS IN MUSIC 
 
 
AUGMENTED REALITY 
(Frühlingssemester) 
 
Beschreibung mit Lernziel 
Das Modul führt in Augmented Reality ein. Dabei werden die algorithmischen Grundlagen aus «Computer 
Vision» und «Computer Graphics» vermittelt. Es werden die technischen Grundlagen diskutiert und an-
hand von Beispielen umgesetzt und programmiert. Thema ist auch der Vergleich verschiedener Hardware-
Lösungen und unterschiedlicher Tracking-Verfahren. Neben der Technologie steht zudem die Gestaltung 
von AR-Anwendungen im Vordergrund. Schliesslich sollen die erworbenen Kenntnisse und Kompetenzen in 
einem eigenen Projekt angewendet werden.  
 
Nach dem Besuch des Moduls kennen die Studierenden 

- die verschiedenen technologischen Grundlagen von AR (Hardware, Software), 
- die besonderen Anforderungen an die Gestaltung von verschiedenen Anwendungen, 
- die algorithmischen Grundlagen von AR aus «Computer Vision» und «Computer Graphics». 
 

Modulkennziffer 
I.BA_AR.21 
 
ECTS  
1 x 3 Punkte 
 
Anzahl Lektionen x Minuten 
1 x 14 x 135 
 
Dozierender 
Aljosa Smolic 
 
Eintrittsvoraussetzung 
KB: Für Master-Studierende mit Major Music and Digital Creation (ohne Bachelor Informatik) 
 
Leistungsnachweis 
Projektarbeit und Kompetenznachweis im Semester 
 
Art der Benotung 
A – F 
 
Anmeldung 
Anmeldung erforderlich bei der Studienkoordination (Daniella.Gerszt@hslu.ch). 
 
Besondere Hinweise 
Der Unterricht findet am Departement Informatik in Rotkreuz statt. 
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Modulverantwortliches Institut 
Institut für Neue Musik, Komposition und Theorie 
 
Einzel- oder Gruppenunterricht 
GU 
 
Modulverwendung 
MA MUDC 
 
 
 


