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MASTER OF ARTS IN MUSIC 
 
 
AUDIO DESIGN 
(Herbstsemester) 
 
Beschreibung mit Lernziel 
Das Modul analysiert Film- oder Game-Szenen und untersucht die Wirkung von unterschiedlicher Musik 
auf diese Szenen. In Übungen wird Audio zur Benutzerführung und Ton als Leithilfe eingesetzt. Die 
Studierenden arbeiten sowohl mit existierender Musik und Tonspuren als auch mit selbst erzeugten 
Klängen.  
 
Nach Abschluss des Moduls können die Studierenden 

- Musik als narratives Instrument verwenden, 
- Geräusche und Dialoge selbst aufnehmen und verarbeiten, 
- Und beherrschen den Umgang mit Synthese-Software und kennen die rechtlichen Grundlagen zum 

Einsatz von eigener und fremder Musik. 
 
Modulkennziffer 
DK.BA_DI_105_AUIO.22 
 
ECTS  
1 x 3 Punkte 
 
Anzahl Lektionen x Minuten 
1 x 14 x 135 
 
Dozierender 
Michel Barengo 
 
Eintrittsvoraussetzung 
KB: Master-Studierende mit Major Music and Digital Creation (ohne Bachelor Informatik) 
 
Leistungsnachweis 
Aktive Teilnahme und Kompetenznachweis während des Semesters 
 
Art der Benotung 
Bestanden/nicht bestanden 
 
Anmeldung 
Anmeldung erforderlich bei der Studienkoordination (Daniella.Gerszt@hslu.ch). 
 
Besondere Hinweise 
Das Modul findet am Departement Design Film Kunst in Emmen statt. 
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Modulverantwortliches Institut 
Institut für Neue Musik, Komposition und Theorie 
 
Einzel- oder Gruppenunterricht 
GU 
 
Modulverwendung 
MA MUDC 
 
 
 
 
 
 
 


