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MASTER OF ARTS IN MUSIC 
 
 
AI GENERATED ART & DIGITAL CREATIVITY 
(Herbstsemester) 
 
Beschreibung mit Lernziel 
In diesem Modul werden verschiedene Techniken des maschinellen Lernens und der künstlichen 
Intelligenz und ihre Anwendung für Design und Kunst erkundet. Ein Fokus bildet dabei das Erstellen 
neuronaler Netze und Experimente mit Code-Beispielen sowie die Methoden, die in Computer Vision 
(Bildklassifizierung, Objekterkennung, Posenschätzung etc.) und Generative Deep Learning (DL) 
verwendet werden. Zu dem Modul gehört ein Abschlussprojekt (einzeln oder in der Gruppe), basierend auf 
einem der wichtigsten DL-Modelle oder auf einer Variante davon. 
 
Modulkennziffer 
I.BA_DIGCRE.25 
 
ECTS  
1 x 3 Punkte 
 
Anzahl Lektionen x Minuten 
1 x 14 x 135 
 
Dozierender 
Guillaume Massol 
 
Eintrittsvoraussetzung 
KB: Master-Studierende mit Major Music and Digital Creation (ohne Bachelor Informatik) 
 
Leistungsnachweis 
Projektarbeit  
 
Art der Benotung 
A – F 
 
Anmeldung 
Anmeldung erforderlich bei der Studienkoordination (Daniella.Gerszt@hslu.ch). 
 
Besondere Hinweise 
Der Unterricht findet am Departement Informatik in Rotkreuz statt. Der Unterricht erfolgt in englischer 
Sprache.  
 
Modulverantwortliches Institut 
Institut für Neue Musik, Komposition und Theorie 
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Einzel- oder Gruppenunterricht 
GU 
 
Modulverwendung 
MA MUDC 
 
 
 
 
 
 


