
  

 
 

Medieninformation Luzern, 6. Juli 2016 
 
 
Master Academy mit Grössen des Animationsfilms aus Hollywood 
 
Die Hochschule Luzern – Design & Kunst veranstaltet von 1. August bis 9. September 2016 
eine Master Academy für Computeranimation in Kooperation mit Schweizer Animatoren aus 
Hollywood.  
 
Die LuMAA, die Lucerne Master Academy of Animation, findet zum ersten Mal von 1. August bis 
9. September 2016 an der Hochschule Luzern – Design & Kunst statt. Sie ist eine Kooperation mit 
Schweizer Animatoren aus Hollywood. Auf Anregung und unter der Regie von Simon Otto 
(Dreamworks – «How to Train Your Dragon») werden ausgewählte Studierende und Professionals 
sechs Wochen lang ein Training für fortgeschrittene Computeranimation absolvieren. 
 
Unterstützt wird Simon Otto von seinen Kollegen Michael Aerni (Weta Digital – «Planet der 
Affen», «Der Hobbit»), Simon Christen (Pixar – «Ratatouille», «Inside Out»), Jean-Denis Haas 
(ILM – «Avatar», «Star Trek»), K.C.Royer (Dreamworks – «How to Train Your Dragon») und 
Stefan Schumacher (Pixar – «Brave», «Monster University»). Die Schwerpunkte der Academy 
sind: Character Walk, Close Up Acting and Lipsynch, Creature Animation sowie Human Acting. 
 
Bewerben konnten sich Personen, die Schweizer sind oder einen Bezug zum Schweizer 
Animationsfilm haben.  
 
«Die Academy ist ein weiterer Beleg für die hohe Qualität der Ausbildung für Animation an der 
Hochschule Luzern – Design & Kunst», sagt Jürgen Haas, Studienleiter Bachelor Animation. 
 
 
Informationen zum Bachelor Animation an der Hochschule Luzern: www.hslu.ch/animation  
Informationen zum Master of Arts in Film an der Hochschule Luzern: www.hslu.ch/master-film 
Informationen zur Master Academy: https://lumaa.animation.hslu.ch/   
 
Kontakt für Medienschaffende: 
Hochschule Luzern – Design & Kunst 
Jürgen Haas, Leiter Bachelor Animation  
T +41 41 248 61 21, E-Mail: juergen.haas@hslu.ch  
 
 
 
 
 
 
 

Hochschule Luzern 
Die Hochschule Luzern ist die Fachhochschule der sechs Zentralschweizer Kantone und vereinigt die Departemente Technik & 
Architektur, Wirtschaft, Informatik, Soziale Arbeit, Design & Kunst sowie Musik. Rund 5’900 Studierende absolvieren ein 
Bachelor- oder Master-Studium, knapp 4’400 besuchen eine Weiterbildung. Die Hochschule Luzern ist die grösste 
Bildungsinstitution in der Zentralschweiz und beschäftigt über 1’500 Mitarbeitende. www.hslu.ch  
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