
Studienrichtung Graphic Design 
Studiengang Visuelle Kommunikation 
Aufnahmeverfahren 2025

Gestalterische Aufgabenstellung

Thema «Training»

Was wird denn hier trainiert? Von wem und wie? Wählen Sie ein Training aus oder 
erfinden Sie eines. Es kann real oder fiktiv sein, möglich oder unmöglich, lustig oder 
ernsthaft, sinnvoll oder sinnlos, physisch oder geistig, sportlich oder wirtschaftlich. 
Gestalten Sie die Aufgaben A, B, C und zeigen Sie uns unbedingt auch den 
Entwurfsprozess: D.

A   Der Trainingsplan

Gestalten Sie in 5 Teilen eine Bildabfolge, Bildergeschichte oder Infografik mit Fotografien 
oder Illustrationen, Tabellen, Grafiken, Texten oder Kombinationen davon. Erzählen 
Sie etwas über das Training oder eine Übung. Zeigen Sie diese Serie auf einer Seite 
arrangiert und nochmals einzeln gross auf je einer Seite. 
PDF, A4, 6 Seiten, 300dpi

B   Das Outfit

Designen Sie ein Outfit oder ein Accessoire für das Training mit integriertem Logo, Icon, 
oder Pattern. Zeigen Sie uns den Entwurf als Rendering, als Fotomontage, als Skizze, 
als Mock-up, oder auch als Fotografie eines echten Prototyps etc. Designen Sie neben 
der Grafik auch die Materialität und die Details der Umsetzung. 
PDF, A4, 1 Seite, 300dpi

C   Das Plakat

Entwerfen Sie ein Plakat als Werbung für Ihr Training. Darauf gibt es einen Titel  
(Name des Trainings) und eine Detailangabe mit Ort und Zeit, die typografisch  
im Plakat integriert sein sollen. Platzieren Sie das Plakat auf einer Seite im PDF.
PDF, A4, 1 Seite, 300dpi

D   Entwurfsprozess

Ihr Entwurfs- und Ideenfindungsprozess sind uns sehr wichtig!  
Fügen Sie alle Skizzen, Notizen und verworfenen Designs zu  
den Resultaten A, B, C in geordneter Form in ein PDF. Dazu gehören  
auch Fotos von analogen Skizzen oder Screenshots. 
PDF, A4, x Seiten, 300dpi
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Quellen, KI 

Falls Sie CGI / KI benutzen, geben Sie den genauen Ort, Ihre Prompts 
und die benutzten Programme an. Dokumentieren Sie die Entstehung 
im Entwurfsprozess (D).

Kriterien

Hausaufgabe und Portfolio:

+ Formale und ästhetische Qualität, Stil
+ Intensität der gestalterischen Auseinandersetzungen
+ Konzeptionelle und inhaltliche Dimension
+ Eigenständigkeit, Originalität und Fantasie
+ Technologische Affinität
+ Qualität des Entwurfsprozesses

Zusammenfassung

Folgende Dokumente sind hochzuladen:

+ Name_Vorname_GD25_Hausaufgabe_Resultate.pdf  A,B,C (8 Seiten)
+ Name_Vorname_GD25_Hausaufgabe_Prozess.pdf  D (x Seiten)
+ Name_Vorname_GD25_Portfolio.pdf  (x Seiten)
+ Name_Vorname_GD25_Fragen.pdf  (1 Seite)
+ Name_Vorname_GD25_Lebenslauf.pdf  (x Seiten)

Details zum Portfolio und Fragen-PDF auf dem Infoblatt: 
Link zu Infoblätter

Upload vom 17.03.2025, 09:00 Uhr bis am 20.03.2025, 17:00 Uhr 
Online Anmeldung

Wir freuen uns, dass Sie sich für das Aufnahmeverfahren der Studienrichtung 
Graphic Design der Hochschule Luzern angemeldet haben und wünschen  
Ihnen gutes Gelingen! 

Die Aufnahmekommission,

Martina Perrin
Martin Woodtli
Corina Flühmann
Istvan Balogh
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https://www.hslu.ch/de-ch/design-film-kunst/studium/informationen-fuer-studieninteressierte/aufnahmeverfahren-und-zulassungsbedingungen/uebersicht-infoblaetter/
https://www.hslu.ch/de-ch/hochschule-luzern/informationen-online-anmeldung-dk-ba-ma-vk/?prf=ab&eid=189597

