Aufgabenstellungen Aufnahmeverfahren 2024

Studienrichtung Digital Ideation
Dlgital I

Wir freuen uns, dass Sie sich fiir das Aufnahmeverfahren der Studienrichtung
Digital Ideation entschieden haben und laden Sie ein, folgende Aufgabenstel-
lung zur Eignungsabklarung zu bearbeiten. Wir wiinschen lhnen gutes Gelingen

und viel Inspiration.

Gestalterische Aufgabenstellung fiir die Hausaufgabe

1. THEMA

Das diesjahrige Thema lautet: "l took a break".

"Also, man kann sich in einen Sessel setzen — ich sitze furchtbar gern im Sessel und dése — und davon-
schweben. Manchmal, vor allem wenn ich einschlafe oder mit geschlossenen Augen dasitze ... schwebe ich
durch diesen speziellen Raum, in dem die Bilder von selbst auftauchen, ohne mein Zutun. Sobald ich dariber
nachdenke, ist es vorbei." David Lynch, in: Chris Rodley (Hrsg.), Lynch Gber Lynch, 2006, S. 30.

Was tun Sie, um zu regenerieren, sich eine Auszeit zu nehmen? "Breaks" dauern kurz oder langer, sie brauchen
meistens einen geschiitzten Ort, finden nachts oder tagsiiber statt, kénnen gemessen werden, sind manchmal
zu viel oder zu wenig, sind Wach- oder Schlafzustdnde oder etwas dazwischen.

a. Stellen Sie uns in einem ersten Schritt einen Ihrer "breaks" in Bildern vor. Studieren Sie ihn,
machen Sie ihn sichtbar, Gbersetzen Sie ihn grafisch, wobei Sie seine spezifischen Eigenschaf-
ten herausarbeiten und in visueller Form nachvollziehbar machen.

b. Entwerfen Sie dann ausgehende von diesen Eigenschaften ein Konzept

i ENTWEDER fiir ein Game, das in die Welt lhres "break" entfuhrt,
ii. ODER fur eine digitale Anwendung, die Sie und andere darin unterstitzt, die rege-

nerativen Qualitaten lhrer Art von “break” optimal zu nutzen oder zu trainieren.

2. FORM

PDF (< 20 MB), Querformat, maximal vier Seiten. Die Prdsentation lhres "break" und lhres Konzeptes

soll in Wort (< 200 Woérter) und Bild so dargestellt werden, dass sich der Jury lhr "break" sowie Ihr Konzept
schnell und klar erschliessen. lhr Konzept wird bei der Beurteilung stark gewichtet, widmen Sie ihm daher
genlgend Zeit und Raum. Folgende Kriterien miissen beurteilbar werden:

1. Konzept. Ein gutes Konzept deckt alle Punkte ab, die fiir das Spiel oder die Anwendung relevant
sind, und enthalt keine Widerspriiche und Redundanzen. Es ist schlank, nachvollziehbar und zeigt
unmissverstandlich, worum es geht.

2. Originalitét. Einer originellen Idee sieht man |hre persénliche Handschrift an. Sie dhnelt anderen
Losungsvorschlagen fir die gleiche Aufgabe nur gering.

3. Produktionsqualitdt und Gestaltung. Sorgfaltig umgesetzt, Giberzeugend gestaltet, leserfreundlich,
ohne technische Mangel. Bezieht sich auf die Gestaltung des Ganzen wie der einzelnen Elemente.

4. Sprache. Verstandliche, prazise, stilistisch sichere und sprachlich fehlerfreie Erlauterungen.

3. HINT
Wahrend der Bearbeitungszeit schicken wir Ihnen einen Hinweis ("hint") zur Konkretisierung zu. Sie sind dann

aufgefordert, lhre bisherige Arbeit moglichst sinnvoll und iberzeugend auf diesen "hint" neu auszurichten.



Mappenabgabe

lhr Portfolio (PDF, < 20 MB) enthalt eine kleine, aber feine Auswahl von héchstens fiinf Arbeiten. Machen

Sie darin lhre personlichen Interessen sichtbar und zeigen Sie uns, was Sie gestalterisch und kiinstlerisch drauf-
haben. Wir mochten auch sehen, wie Sie mit Technologie kreativ umgehen. Prasentieren Sie lhre Arbeiten mit
mindestens je einer Abbildung (Screenshots, Fotografien, Stills oder Scans) begleitet von folgenden Angaben:
Medium, Technik, Entstehungsjahr, Urheber:in — falls es sich um eine Teamarbeit handelt, benennen Sie alle
beteiligten Personen und stellen Sie lhre Eigenleistung sowie lhre Rolle in der Zusammenarbeit dar. Legen Sie
nur wenige, ausgewahlte Entwiirfe oder Zwischenprodukte zur Dokumentation des Entstehungsprozesses bei.
Bewahren Sie aber alle sonstigen Prozessschritte sorgfaltig auf, damit wir im Lauf des Aufnahmeverfahrens
darauf zuriickkommen kénnen. Sollte es fir ein Verstandnis der Arbeit unerlasslich sein, dirfen Sie eine kurze
Beschreibung der Arbeit (< 50 Worter) beifligen.

Alle grundsatzlichen Projektinformationen miissen im PDF aufgefiihrt sein. Als Erganzung dazu kann eine
Projektarbeit zusatzlich als Website vom PDF aus verlinkt werden, jedoch folgen wir keinen Download-Links zu
Dropbox o0.4. Es liegt in lhrer Verantwortung, die technische Lauffahigkeit der Einreichungen sicherzustellen.
Was nicht auf Anhieb funktioniert, wird nicht beriicksichtigt. Falls Sie Softwareprojekte prasentieren, erstellen

Sie Dokumentationen auf Video oder mit Screenshots, lauffahige Programmdateien werden nicht gesichtet.

Auf diese Qualitaten hin werden wir Ihre Mappe beurteilen:

1. Originalitét. Wie sehr unterscheiden sich Ihre Arbeiten von anderen; personliche Pragung.

2. Gestalterische Qualitdt. Welche Intensitat der gestalterischen Auseinandersetzung spricht aus lhren
Arbeiten. Welche Mittel der Darstellung verwenden Sie, wie gut passen diese zum Inhalt, und wie
konsequent setzen Sie sie innerhalb einer Arbeit ein.

3. Nachvollziehbare Beschreibungen. Wie liberzeugend und prazise beschreiben Sie lhre Arbeiten. Stilis-
tisch sichere und fehlerfreie Sprache.

4. Technologische Affinitdt. Wie gut kommen lhre Fahigkeiten des kreativen Umgangs mit technologi-

schen Mitteln zum Ausdruck.

Einreichung

Sie erhalten eine separate Mail mit der Anleitung zur digitalen Einreichung Ihrer Unterlagen.
Einreichfrist: 08.03.2024 bis spatestens 16.30 Uhr

Die eingereichten Dokumente beinhalten:

¢ |hre Hausaufgabe (PDF vierseitig, Querformat, max. 20MB)

¢ |lhre Arbeitsmappe (PDF, ggf. mit Hyperlinks, max. 20MB)

Wir freuen uns auf lhre Arbeiten und wiinschen lhnen viel Erfolg!
Die Aufnahmekommission der Studienrichtung Digital Ideation:

Armin Egli, Manuela Maier-Hummel, Anja Sitter, Andres Wanner, Joachim Wirth, Hanna Zillig



