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6. SEMESTER
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DESIGN & KUNST: Abendvorlesungen DESIGN & KUNST: Abendvorlesungen
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Praxisprojekt
mit Digital Ideation BA

C
A

TC
H

 V
B

A
 T

he
m

en
fi

nd
un

g

ACT II
Freies Projekt
Freie Themenwahl
Freie Dozierendenwahl
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Visuelle Analyse V:
Konzept und Datenauf-
bereitung Bachelor–Arbeit
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BACHELOR-ARBEIT 

Praktische Bachelorarbeit mit/ohne Praxispartner
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THINK IV
Visuelle Analyse III: 
Medium  Data + Data Art

PLAY IV

SpaceLab II:
Dateninstallationen
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Wahlmodul Design&Kunst

SHARE IV
DATA PERFORMANCE
mit Rimini Protokoll, 
offen für alle Design&Kunst 
Studierenden
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Data Experiments: 
Research, Mapping, Physical Computing

THINK III
Visuelle Analyse III: 
Datenvisualisierung 
interaktiv
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Storytelling II:
Informationsgrafik interaktiv
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3. SEMESTER 4. SEMESTER
Option: Praktikum oder Austausch (15 oder 30 ECTS)
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THINK II
Visuelle Analyse II: 
3D Modelling + 3D Print

PLAY II

SpaceLab I: 
XR-Data
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DATA SCULPTURES
mit Objektdesign BA,
offen für alle Design&Kunst 
Studierenden
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Grundlagen:
Data Literacy
Grafik und Typo
Animation und Motion Design
Creative Coding

THINK I
Visuelle Analyse I: 
Datenvisualisierung,
CodeLab
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Storytelling I:
Informationsgrafik animiert

1. SEMESTER 2. SEMESTER

+++Modul Fachmodule Fachmodul Fachmodul +++Modul


