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Major Animage
Der Major Animage wendet sich an Visuelle Gestalter/innen sowie 
an Gestalter/innen aus verwandten Disziplinen, die sich vertieft  
mit visuellem Erzählen auseinandersetzen, eine präzise und  
persönliche Bildsprache entwickeln und ihre Kompetenzen in der 
Bildanwendung erweitern wollen.
Um mit Bildern virtuos erzählen, erklären und überzeugen oder auch 
unterhalten zu können, setzen wir uns mit dem gezielten und  
medienspezifischen Einsatz unterschiedlicher dramaturgischer Stra- 
tegien auseinander. Im Zentrum steht dabei die Bedeutung des 
Erzählens in verschiedenen Kontexten. Dabei beschäftigen uns Bild- 
wirkung und Rezeption, neue Medienkanäle und interaktives Er
zählen, aber auch die Frage, wie unsere Geschichten ihre Zuschauer 
und Betrachter finden.

Innerhalb des Majors können folgende Schwerpunkte/Tracks  
gewählt werden: 

Pilot
In diesem Track werden ein bis zwei Pilotfilme für hochwertige Ani- 
mationsfilmserien für Kinder- und Jugendliche konzipiert und 
realisiert, die sich aufgrund ihrer erzählerischen, inhaltlichen und 
gestalterischen Qualität auf dem internationalen Markt durchsetzen 
und über das MA-Studium hinaus Arbeitsfelder für die Produk-
tionsteams schaffen sollen.
 
Short
Short beinhaltet den Umgang mit Kurz- und Kürzestformaten, von 
animierten Logos über Videoclips bis zum Realfilm mit Fokus auf 
neue Medienkanäle und aktuelle Anwendungen unter Berück
sichtigung der spezifischen Rezeptionssituationen. Projekte können 
Kürzestfilme, animierte Typografie oder Videos sein.

Pix
Pix verbindet und untersucht die dynamische Beziehung zwischen 
Bildsprache und Erzählform und legt dabei den Schwerpunkt  
auf die vertiefte Bildkompetenz im Bereich der Informations- und 
Inhaltsvermittlung – ob im Einzelbild, in der Bildfolge oder im 
bewegten Bild.

Das Studium
Das Master-Programm in Design ist ein konsekutiver Vollzeitstudien-
gang, dauert drei Semester und ist mit 90 ECTS dotiert. Die 
Studierenden schliessen ihr Studium mit dem international aner-
kannten Hochschulgrad des Master of Arts in Design ab.
Die Aufteilung der Majors in thematisch gegliederte Tracks ermög-
licht den Studierenden, ihre gestalterischen Projekte im Rahmen 
des jeweiligen Schwerpunkts nach ihren persönlichen Interessen zu 
entwickeln und durchzuführen. Die Studierenden arbeiten in kleinen 
Gruppen sehr fokussiert an den jeweiligen Themen ihres Tracks;  
in grösseren Gruppen an gemeinsamen Themen des Majors und im 
Plenum des Master-Studiengangs an übergeordnetem design
bezogenen Kontextwissen. Gastreferate, Ringvorlesungen und 
Exkursionen ergänzen das Angebot.

Projektmodul
Die Ausarbeitung und Konkretisierung einer Projektskizze – von der 
Recherche und Analyse über die Konzeption und Entwicklung bis 
zur gestalterischen Umsetzung des Projekts – sowie die Einbettung 
in wirtschaftliche Zusammenhänge, bilden in Form des Projekt
moduls den Schwerpunkt des Studiums. Die Kooperation mit Unter-
nehmen bzw. Forschungseinrichtungen ist dabei erwünscht. Ein 
Team von erfahrenen Dozierenden aus den einzelnen Tracks berät 
und begleitet die Studierenden in ihrer Projektarbeit. 

Transfermodul
In diesem Modul wird designbezogenes Kontextwissen in den Be- 
reichen Wirtschaft, Theorie und Designforschung vermittelt.  
Dabei erweitern die Studierenden ihre Kenntnisse wissenschaft
licher Methoden und theoretischer Denkansätze und wenden diese 
zur gezielten Recherche und Beforschung ihres individuellen  
Themengebietes an. Sie vertiefen ihre Schreibkompetenzen und 
pflegen den Diskurs. Nach der Vermittlung betriebswirtschaftlicher 
Grundlagen werden die Studierenden ausserdem darin unterstützt, 
einen projektbezogenen Businessplan zu erstellen.

Fachmodule
In diesem Modul werden majorspezifische Lehrangebote in Form 
von Seminaren und Workshops angeboten.

Hochschule Luzern – Design & Kunst
Luzern ist wirtschaftliches und kulturelles Zentrum der 
Zentralschweiz. Die Stadt liegt eingebettet in eine 
einmalige Landschaft am Fuss des Pilatus und am 
Ufer des Vierwaldstättersees. 
Die Hochschule Luzern – Design & Kunst ist die älteste 
Kunst- und Gestaltungsschule der Schweiz und ver-
fügt über eine mehr als 130-jährige Tradition. Die 
Studierenden arbeiten mit national und international 
gut vernetzten Dozierenden, Forscherinnen und  
Fachleuten aus der Wirtschaft zusammen. Wir führen 
Studienrichtungen, die in der Schweiz einmalig sind. 
Dazu gehören die Ausbildungen in Textildesign,  
Illustration, Animation, Design Management – Inter-
national und die schweizweit einzigartige Verbindung 
von Kunst und deren Vermittlung.

Master of Arts in Design
Designerinnen und Designer prägen die Welt, die uns 
umgibt. Zunehmend übernehmen sie führende Auf
gaben in Konzeption und Management von Produkten 
und Prozessen in der Wirtschaft. Gleichzeitig entsteht 
angesichts der Ubiquität von Design in Verbindung 
mit der rasanten technologischen Entwicklung der 
Bedarf, gestalterische Prozesse und ihre Wirkung zu 
erforschen. Die Verknüpfung von Lehre, Praxis und 
Forschung, die Untersuchung der Prozesse, die der 
Designpraxis zugrunde liegen und die konsequente 
Fokussierung auf die gesellschaftlich, wirtschaft- 
lich und sozial relevanten Aspekte von Design stehen 
deshalb im Zentrum des Master-Studiengangs. Damit 
befähigt der Studiengang die Studierenden, als  
Designer ihre tragende Rolle in wertschöpferischen 
Prozessen in Wirtschaft, Kultur und Institutionen be- 
wusst und selbstbewusst wahrzunehmen.

In unserem Master-Studiengang bieten wir Ihnen  
Gelegenheit, Ihr gestalterisches Können zu erweitern 
und zu verfeinern. Sie können zwischen zwei Ver
tiefungsrichtungen (Majors) wählen, die eine gestalte-
rische Spezialisierung ermöglichen: 

Der Major Animage verbindet Animation, Illustration 
und Video, der Major Product Design & Management 
verknüpft Produktdesign mit Design Management.
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1. Semester (Total 30 ECTS)

Projektmodul (18 ECTS)
Wahlpflicht

Transfermodul (9 ECTS)
Pflicht

Fachmodul (3 ECTS)
Pflicht

2. Semester (Total 30 ECTS)

Projektmodul (18 ECTS)
Wahlpflicht

Transfermodul (9 ECTS)
Pflicht

Fachmodul (3 ECTS)
Pflicht

3. Semester (Total 30 ECTS)

Master-Thesis (30 ECTS)
Animage Pilot • Animage Short • Animage Pix • Animage Free • Animage Data Narratives
PDM Textiles • PDM Products • PDM Services

— Total 90 ECTS

Modulstruktur

Projektmodul
Animage Pilot • Animage Short • Animage Pix • Animage Free • Animage Data Narratives
PDM Textiles • PDM Products • PDM Services

Transfermodul
Projektmanagement / Teamentwicklung und Konfliktmanagement / Marketing und Kommuni
kation / Kommunikationsrecht / Controlling / Praxiseinblicke / Forschungsmethoden / Theorie  
und Kontext / Schreibwerkstatt / Designforschung 

Fachmodul
Animage
Animage Theorie / Animage Diskurs I und II / Entwurf / Skills / Dramaturgie I, II und III /  
Inszenierte Fotografie / Interaktion / Bewegte Typografie

PDM
Designmanagement / Produktmanagement / Produktsprache I und II / Nachhaltigkeit I und II /  
Evolution von Produkten / Round Table  

Data Narratives
In Zeiten hoher Informationsdichte wird die gestalterische Aufarbei-
tung von Daten immer wichtiger. Data Narratives untersucht, wie 
komplexe Informationen mit erzählerischen Mitteln in unterschied
lichen Medien verständlich und erfahrbar gemacht werden können. 
Das Spektrum der Darstellungsmittel reicht von klassischer  
Illustration über Fotografie und Video bis zur Visualisierung von 
Datenströmen in digitalen Netzwerken.

Free
Im Track Free bringen Autorinnen und Autoren eine eigene Projekt-
idee im Bereich Visuelle Narration (z.B. ein Animationsfilmprojekt, 
eine Graphic Novel, ein Streetart Projekt) mit, um diese während der 
Masterausbildung weiter zu entwickeln, zu optimieren, zu produ
zieren und allenfalls zu vermarkten.

Major Product Design & Management
Der Major Product Design & Management wendet sich an Produkt- 
und Textildesigner/innen sowie an Gestalter/innen aus verwandten 
Disziplinen, Designwissenschaftler/innen und Graduierte aus 
technischen und wirtschaftswissenschaftlichen Studiengängen mit 
gestalterischem Hintergrund.
Produktgestalter und -gestalterinnen analysieren, konzipieren und 
gestalten realistische Pfade von gegenwärtigen Zuständen in 
zukünftige, wünschenswertere. Um komplexe Projekte zu realisieren, 
müssen unterschiedliche Anspruchsgruppen mit ihren Bedürfnissen 
in den Prozess eingebunden werden. 
Wir verstehen Hochwertigkeit und Nachhaltigkeit als die zentralen 
Produktmerkmale, um langfristig erfolgreich auf dem Markt be
stehen zu können. Dies bedeutet für Gestalter/innen, sich sorgfältig 
mit der Lebenswelt des Nutzers auseinanderzusetzen.
Andererseits kann nur eine umfassende Beschäftigung mit den Pro- 
zessen innerhalb des Unternehmens dazu führen, Potenziale optimal 
auszuschöpfen und Produkte somit nachhaltiger zu gestalten.

Innerhalb des Majors Product Design & Management können drei 
Schwerpunkte/Tracks gewählt werden:

Textiles
Dieser Track reicht von der Gestaltung von Oberflächen, Bekleidungs- 
und Wohntextilien bis hin zur Entwicklung von innovativen, funk
tionellen Materialien, wie z.B. Smart Textiles. Wir beschäftigen uns 
mit Herstellungstechniken und erforschen neuartige Ansätze, indem 
wir recherchieren, experimentieren und spezifizieren.

Products
In diesem Schwerpunkt befassen wir uns mit der Gestaltung von 
hochwertigen Gebrauchsgegenständen und Accessoires. Da diese 
Produkte direkt von Nutzern erworben werden, stehen deren 
Bedürfnisse im Mittelpunkt. Die Einbettung der Produkte in den 
jeweiligen räumlichen, zeitlichen und ideellen Kontext sind weitere 
zentrale Themen.

Services
Die Entwicklung und Gestaltung von Dienstleistungen, die für An- 
wender nützlich und benutzbar sind, stellt einen weiteren 
Schwerpunkt dar. Obwohl auch hierbei die Nutzer im Fokus stehen, 
ist oftmals auch ein Umdenken der Unternehmensstrukturen  
gefragt, um flexible, kundenzentrierte Prozesse zu ermöglichen.

Leitung
Major Animage
Karin Seiler
karin.seiler@hslu.ch

Major Product Design & Management 
Nina Gellersen
nina.gellersen@hslu.ch 

Hochschule Luzern
Design & Kunst
Sentimatt 1/Dammstrasse
CH-6003 Luzern

T +41 41 228 54 64
www.hslu.ch/design-kunst

Studios
Jedem unserer Master-Studierenden steht ein Arbeitsplatz in einem 
unserer Studios zur Verfügung. Die Studierenden verpflichten sich  
zu der Anschaffung eines Mac-Laptops, den technischen Support 
und alle notwendigen Programme stellt die Hochschule. 

Werkstätten und Support
Die Einrichtungen und Werkstätten der Hochschule stehen allen 
Studierenden offen:
– Druckwerkstatt Textil: Inkjet, Siebdruck, Färben 
– Textilwerkstatt: Weben, Stricken, Sticken 
– Modellierwerkstatt, Metallwerkstatt, Holzwerkstatt
– 3D-Werkstatt: Kunststoff/Formenbau
– Raum für Farben
– Lithografie, Siebdruck, Hoch- und Tiefdruck
– Fotowerkstatt
– �Eye-Tracking, Video, Schnittplätze und Aufnahmestudio,  

Soundwerkstatt/Tonstudio 
– Computerräume
– Fachbibliothek

Kosten
Die Studiengebühren entsprechen denjenigen des Bachelor-
Studiums (CHF 800.–). 

Aufnahmeverfahren
Vorausgesetzt wird ein abgeschlossenes Bachelor- oder Fachhoch-
schulstudium. Für Interessierte mit gleichwertiger Ausbildung oder 
Berufserfahrung ist die Aufnahme «sur dossier» möglich. 
Die Anmeldungen werden geprüft, geeignete Kandidatinnen und 
Kandidaten werden zu einem Gespräch eingeladen. Grundlage  
für die Auswahl sind die Bewerbungsunterlagen und die Ergebnisse 
der persönlichen Gespräche in der Aufnahmekommission.

Bewerbungsunterlagen und Termine
Auf unserer Website finden Sie genauere Angaben zu den Unter
lagen, die wir von Ihnen benötigen. 


