Lucerne University of
Applied Sciences and Arts

HOCHSCHULE
LUZERN

Design & Kunst

Master of Arts in Design

Major Animage

Major Product Design & Management
Aufnahmeverfahren 2010

Anmeldeschluss: 12.03.2010
Das Anmeldeformular finden Sie im Internet unter www.hslu.ch/d-master-design

(Fur das Aufnahmeverfahren verrechnen wir eine Gebihr von CHF 125. -)

sofern freie Studienpldtze vorhanden sind, ist nach dem Anmeldeschluss ein spéterer Einstieg mdglich.

1. Teil: Dokumentation (Arbeitsmappe)

Einzureichen sind:

- Lebenslauf

- Motivationsschreiben (eine A4-Seite)

- Dokumentation bisheriger gestalterischer Arbeiten (Portfolio)

- Schriftliche Projektskizze zur gestalterischen Arbeit (fiir Major Product Design & Management
und Major Animage, Track Free)

Abgabetermin: 26. 03.2010
(Mappe oder CD/DVD senden, mailen oder persénlich abgeben.)

Hochschule Luzern — Design&Kunst

Schulhaus Sentimatt, Dammestrasse, 6003 Luzern

Die Aufnahmekommission sichtet alle Dossiers und entscheidet, wer zum 2. Teil des
Aufnahmeverfahrens eingeladen werden kann.

Versand Entscheid nach Mappenjurierung: 16.04.2010
(telefonisch wird keine Auskunft erteilt)

2. Teil: Gesprach

In einem persdnlichen Gesprach in der Aufnahmekommission gehen wir mit Ihnen das eingereichte
Dossier nochmals durch.

Zeitraum (Bitte Termine frei halten. Die Einladung erfolgt kurzfristig.) 22.04. - 30.04.2010
Gespréachsdauer: ca. 45 Min.

Aufnahmeentscheid

Versand: 7.05.2010
(telefonisch wird keine Auskunft erteilt)

Bei Fragen: Helen Dahinden, Tel. 041 228 47 76 oder e-mail: helen.dahinden@hslu.ch

FH Zentralschweiz



